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Sto je v koSarici?
Lista aktivhosti

o Ciljna skupina: 6+ godina
e Vrijeme trajanja: 45 minuta
e Potrebni materijali:

o figurice likova,
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OPCI CILJEVI

Aktivnosti su osmisljene kako bi djeci pomogle u razvoju ranih matematickih
vjestina kroz igru i pripovijedanje, poput brojanja, prepoznavanja brojeva i
usporedivanja kolicina i velicina. Koristeéi konkretne predmete i komunikacijsku
istovremeno se potice razvoj govora i socijalna interakcija. Aktivnosti povezuju

simbolicku igru s matematickim razmisljanjem, cineéi ucenje pristupacnijim i
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IMPLEMENTACIJA

Uvod u aktivnost i predstavljanje materijala

Aktivnost zapocinje kratkim podsjetnikom na bajku o Crvenkapici. Djeci se
predstavljaju materijali: figurice (Crvenkapica, vuk, baka, stabla, cvijeée, kolacidi,
kosarice), kartice s brojevima, taktilni brojevi te komunikacijska ploca s brojevima
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i pojmovima poput “vise”, “manje”, “veliko” i “malo”.

Aktivnost 1: Brojanje predmeta iz price

Djeca dobivaju zadatak prebrojati predmete povezane s pricom:

» Koliko je likova u prici?
e Koliko stabala ima u Sumi?

« Koliko je kolaci¢a Crvenkapica ponijela baki?
Djeca koriste kartice s brojevima i komunikacijske simbole za odgovore (npr.
pokaZu simbol za “Cetiri” i kazu “Cetiri cvijeta”).

Aktivnost 2: Usporedivanje velicina i kolicina
Koristedi parove predmeta (npr. veliku figuricu vuka i malu figuricu Crvenkapice,
dvije velike i tri male kosarice), djeca usporeduju velicine i koli¢ine koristedi

izraze poput “veliko/malo” i “viSe/manje”.
Pitanja poticu kriti¢ko razmisljanje:

o “Tko je veli - vuk ili Crvenkapica?”

“Tko ima vise - Crvenkapica ili baka?”
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Aktivnost 3: Razvrstavanje i grupiranje po kolicini
Djeca dobivaju zadatak grupirati predmete prema koli¢ini (npr. rasporediti 2
figurice vuka, 3 koSarice, 4 kolaci¢a) i pokazati broj pomoéu kartica. Dodatna

vizualna podrska moze ukljucivati boje ili simbole.

Aktivnost 4: Igra “Tko ima vise?”

Djeca nasumicno izvlace odredeni broj predmeta iz kutije. Svako dijete broji i
izjavljuje koliko predmeta ima, koristeéi izraze poput: “Ja imam vise!” / “Imamo
isto.”

Ova aktivnost potiCe ucenje kroz igru i izrazavanje zakljucaka uz pomo¢

komunikacijskih alata.

POTENCIJALNI UCINCI RAZVIJANJA AAK VJESTINA

Aktivnosti su osmisljene tako da djeca koriste komunikacijske ploce ili simbole za
izrazavanje brojeva, koli¢ina, veli¢ina i odnosa medu predmetima. Osim brojanja,
poticu se na komentiranje, postavljanje pitanja, donosenje izbora i izraZavanje
emocija (npr. “Sretan sam jer imam viSe!”). Aktivnosti su interaktivne i ukljucuju
partnera (vrsnjaka ili odraslu osobu). Time se razvijaju socijalne vjesStine,
sposobnost sudjelovanja u dijalogu i logicko razmisljanje. Kroz igru djeca vjezbaju

strukturu recenica, upotrebu pridjeva i osnovne matematicke pojmove.
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IDUCI KORAK

Aktivnosti se mogu prosiriti na:

o Likovno-matematicke radionice: Djeca crtaju predmete koje su prebrojala
i upisuju broj uz svaki crtez (uz AAK podrsku).

« Digitalne aplikacije: Interaktivne aplikacije za brojanje i usporedivanje
povezane s bajkama.

o Stvaranje nove price s brojevima: Djeca stvaraju svoju verziju bajke
mijenjajudi broj likova i predmeta (npr. “Crvenkapica susreée 5 vukoval!”).

o Ukljucivanje roditelja: Aktivnosti kod kuée povezane s brojanjem i

pripovijedanjem, uz komunikacijsku podrsku u obiteljskom okruzenju.
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